
 

 

 

 

Teaching Plan: Model 5 

 

 



科目/級別 STEM 1E 課   題 Coding 

教學目標 
學生能利用 SCRATCH JR app 內的 

編程積木編寫指定的動畫。 

教師姓名  

日    期  

教    節  

教學過程 
時間

分配 

教學

資源 
* 教學方法及策略 

第五節 

一.引起動機： 

 

提問學生:  

1. 給予同學觀看一段卡通漫畫片段。 

2. 大家曾經有沒有看過有關動畫的片段? 

3. 這些片段又如何製作出來? 

 

二.發展活動： 

 

1. 重溫:簡單重溫前一課節的編程積木。 

2. 老師示範以下的指示，嘗試編寫一段歡迎嘉賓的漫

畫。 

步驟一:加入舞台的背景; 

步驟二:加入女士及學生為角色; 

步驟三:討論他們的對話內容; 

步驟四:寫入相關的編程;(參考下頁 STEP 1-3) 

3. 派發 IPAD; 

4. 讓學生嘗試分組創作及編寫以上片段。 

(如有部份學生完成在限時內以上動畫，可以加入多一

個指定動作。) 

5. 各組學生介紹編寫的故事。 

6. 老師觀察同學的進度並加以給予正面的回饋。 

 

三.總結： 

以提問方式，由學生總結堂上學習了如何用編程積木編寫

指定的動畫。 
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* 教學方法及策略舉例 

 

 

 

 

 

Step 1: 

 

 

 

 

 

 

 

Step 2: 

 

 

 

 

 

 

Step 3: 

 

 

 

 

 

1. 朗誦 

2. 預習 (預習之內容能於課堂運用得到) 

3. 展示學習目標 

4. 小組活動 / 分組討論  

5. 照顧差異 (若印分層工作紙請用不同色紙) 

6. 資優 13 招 

7. 資訊科技 

8. 互評 / 自評 

9. 總結 (應由學生總結) 


